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Zadanie 1. Dany jest wieloScian W reprezentujacy rozwiazanie ukladu nieréwnosci oraz punkt p:

2x1 + 622 > 3,
41’1 + 3552 > 6,

Wyznacz wszystkie krawedzie wychodzace z punktu p oraz wierzchotek do ktérego mozna przejsé po wyznaczonej
krawedzi. Przedstaw krawedz przy wykorzystaniu wektora kierunkowego.

Zadanie 2. Dane jest zadanie programowania liniowego.

To = 271 + 679 — 3x3 — MAX
1 + 219 — 373 < 3,

2x1 4+ 3x2 —bxs < 7,

21 — 3x9 — Ty < 8,

x; >0

Przedstaw zadanie programowania liniowego w formie standardowej. Nastepnie wyznacz wierzcholek startowy
oraz przedstaw go w postaci tablicy Simplex. Zastosuj prosty algorytm Simpleks do wyznaczenia wierzchotka
optymalnego o ile istnieje. Wyznacz wartosé funkcji celu dla wierzchotka optymalnego.

Zadanie 3. Dany jest wieloScian reprezentujacy rozwiazanie uktadu nieréwnosci:

Tr1 — 21’2 2 74,

3x1+ 29 <09,
—I1—2:L‘2§4,
1,'12—5

Wyznacz wierzchotki wieloscianu przy pomocy algorytmu wyznaczania wierzchotkow.
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**Zadanie 1.** Dany jest wielościan $W$ reprezentujący rozwiązanie układu
nierówności oraz punkt $p$:

$$
	\begin{aligned}
		 & 2x_1 + 6x_2 \ge 3,                    \\
		 & 4x_1 + 3x_2 \ge 6,                    \\
		 & \frac{2}{3}x_1 + \frac{x_2}{5} \le 1, \\
		 & x_2 - 4 \le 0
	\end{aligned} \qquad \qquad
	p = \left( \frac{3}{2}, 0 \right)
$$

Wyznacz wszystkie krawędzie wychodzące z punktu $p$ oraz wierzchołek do którego
można przejść po wyznaczonej krawędzi. Przedstaw krawędź przy wykorzystaniu
wektora kierunkowego.

**Zadanie 2.** Dane jest zadanie programowania liniowego.

$$
	\begin{aligned}
		 & x_0 = 2x_1 + 6x_2 - 3x_3 \to \operatorname{MAX} \\
		 & x_1  + 2x_2 - 3x_3 \le 3,                       \\
		 & 2x_1 + 3x_2 - 5x_3 \le 7,                       \\
		 & 2x_1 - 3x_2 - 7x_3 \le 8,                       \\
		 & x_i \ge 0
	\end{aligned}
$$

Przedstaw zadanie programowania liniowego w formie standardowej. Następnie
wyznacz wierzchołek startowy oraz przedstaw go w postaci tablicy Simplex.
Zastosuj prosty algorytm Simpleks do wyznaczenia wierzchołka optymalnego o ile
istnieje. Wyznacz wartość funkcji celu dla wierzchołka optymalnego.

**Zadanie 3.** Dany jest wielościan reprezentujący rozwiązanie układu
nierówności:

$$
	\begin{aligned}
		 & x_1 - 2x_2 \ge -4, \\
		 & 3x_1 + x_2 \le 9,  \\
		 & -x_1 - 2x_2 \le 4, \\
		 & x_1 \ge -5
	\end{aligned}
$$

Wyznacz wierzchołki wielościanu przy pomocy algorytmu wyznaczania wierzchołków.
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\idlnle 1. Dany jest wielo§clan W rey q a uktadu nieréwnosci oraz punkt p:

2x, + 6x,23,
4x, + 3x,26,

oraz punktp = (i, 0)

Wyznacz wszystkle krawedzie wychodzace z punktu p oraz wierzcholek do ktérego moZna przejs€ po
W) ) k edzi. Przedstaw edz przy wykorzystaniu wektora kierunkowego.

Zadanie 2. Dane jest zadanie programowania linlowego.

N le + 6x2— 31} - MAX

X, + 2x, — 3x,<3,

2x, + 3x, — 5x,<7,

2x, — 3x, — 7x,<8,

x‘zn.

Przed 2adanie progr ia lini w formie standardowej. Nastépnie wyznacz
wierzcholek startowy oraz przedstaw go w postaci tablicy Simplex. Zastosu] prosty algorytm Simpleks
do wyznaczenia wierzchotka optymalnego o ile istnieje. Wyznacz warto§é funkeji celu dla wierzcholka
optymalnego.

Zadanie 3. Dany jest wielo$cian repr jgcy rozwiazanie ukfadu nieré
X 2xzz =4

3x +x,<9,

= 2x,<4,

=5

Wyznaez wierzchotki wielo$cianu przy pomocy algorytmu wyznaczania wierzchotkow.
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